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Tvorba 2D hry

Staz probihala v grafickych studiich, ktera se zabyvaji 2D a 3D uménim, 3D tiskem,
animacemi, tvorbou v hernich enginech Unity a Unreal a programovanim. Nasi zaci
dostali ukol-vytvorit 2D hru.

ZkusSeni lektori pracovali na navrzich hry se zaky, vysvétlovali jim jednotlivé kroky,
ukazovali priklady a individualné stazZisty provedli celym procesem vyvoje
jednoduché 2D hry.

Kazda hra méla byt jina, originalni, ale bylo nutné splnit dil¢i kroky — vytvofit hlavni
menu, HUD ikony, hlavni postavu, zapornou postavu, pozadi jednotlivych Urovni a
|éCivy prvek.

Po poskladani herni mapy animovali zZaci postavy, a nakonec zprovoznili veSkeré
herni mechanismy vcetné zvukovych efekta.

Ukol byl splnén nad oéekavani. Nasledujici snimky ukazuji praci jednoho z
ucastnika.




Hlavni postava hry

Hlavni postava hry ma reprezentovat osobu
podobnou Assassinovi.

Sklada se z trupu, hlavy a koncetin.




Nepritel

Nepritel je reprezentovan modrou mouchou.
Pokud je v jeho dosahu hrac, zacne po ném strilet

projektily. '
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Terén hry

Textury slouzici k zobrazeni prostredi pro hrace a
jeho pozadi
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Véci pro informovani stavu (HUD)

Tyto ikony slouzi pro informovani o stavu hrace (o
jeho zdravi)
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LécCici lektvar a portal

Lécici lektvar slouzi k doplnéni zdravi hrace
Portal slouzi k dokoncCeni dané urovné
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Hlavni obrazovka

Hlavni obrazovka hry obsahuje pozadi a tlacitka pro
zahajeni a ukonceni hry

Platform
Game

Start Game
Exit




Vsichni stazisté zvladli naprogramovat
originalni 2D hru, kazda hra nas zavedIa do
odlisSného prostredi, od bitevniho pole az po
romantickeé ,,candy” kralovstuvi.
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